TANTARGYLEIRAS

Tantargy neve: Programozasi nyelvek a kozoktatasban
Tantargy kodja: ITM1004L

Meghirdetés féléve: 1

Kreditpont: 4

Oraszam: 6 ea, 6 gyakorlat

Szamonkérés: Gyakorlati jegy

Eléfeltétel: -

Tantargyfelelds neve és beosztasa: Bajalinov Erik

Tantargyfelelds tanszék kodja: MI

1. A tantargy elsajatitasanak célja:

Az adott tantargy focélja a programozas targy kozoktatasban vald tanitasahoz sziikséges
programozasi ismeretek atismétlése. A hallgatok megismertetése az altalanos céli
programozasi nyelvek alapvetd eszkozeivel, hasznalatuk elényeivel, hatranyaival. A
hallgatok legyenek képesek onalloan és eredményesen oktatni programozasi nyelveket.

2. A tantargyi program:

A. Programozasi nyelvek csoportositasa

B. Programozasi nyelvek elemzési szempontjai és dsszehasonlitasa
C. Programozasi nyelvek a NAT-ban

A fejlesztés Utja a problémafelvetéstdl, a specifikacion, tervezésen, kddolason,
tesztelésen, dokumentalason keresztiil

A programozasi nyelvek alapelemei, szintaktika, szemantika
Tipusrendszer, tipusképzés, konstansok, literalok, valtozok, kifejezések,
tipuskonverzidk

Elettartam és hataskor

Programvezérlési szerkezetek

Fiiggvények ¢és eljarasok

Dinamikus memoriakezelés

Rekurzio

Egyszeri alkalmazasok fejlesztése

3. Evkozi ellenérzés méodja:

Feladatmegoldas gyakorlatokon

Minden hallgat6 kivalaszt

két programozasi nyelvet és egy esszé tipusti fogalmazasban 6sszehasonlitja a kettot
egy érvényben levo programozas-tankonyvet (10-12 osztaly), és készit egy esszé
tipusu fogalmazast, amelyben elemzi/értékeli/biralja a tankonyvet
tartalmi/formai/didaktikai/egyéb szempontok szerint

az elemzett tankonyvbdl egy olyan fejezetet, amelynek a végén legkevesebb 15
kitlizott feladat talalhatd €s elkésziti legkevesebb 10 feladat mintaszerti megoldasat
(feladat kijelentése, a feladat elemzése, algoritmus megtervezése, az algoritmus
bonyolultsaganak megallapitasa, kodolas, tesztelés, kovetkeztetések).




4. A megszerzett ismeretek értékelése: Gyakorlati jegy.
Vizsgaiddszakban: feladat megoldasa szamitdégépen

5. Az értékelés modszere:
Az clkészitett esszEk, feladatmegoldasok és a vizsgan megoldott feladatok alapjan, az alabbi
webcimen lathaté modon.

6. Az ismeretek, készségek ¢és kompetenciak elsajatitasahoz rendelkezésre allo segédanyagok
megtalalhatok a kovetkezd weboldalon:

www.cs.ubbcluj.ro/~clara/Prog

A Nyiregyhazi Fdiskolan rendelkezésre allo szoftverek, tovabba Internetrdl ingyen letdlthetd
fejleszt6i kornyezetek (pl. Dev-Pascal, Dev-C++, sth.)

7. Kotelezo, ajanlott irodalom:

a. Kovacs E., Hernyak Z., Radvanyi T., Kiraly R.: A C# programozasi nyelv a
felsdoktatasban (Programozasi tankonyv), - 2005 (http://aries.ektf.hu/csharptk)
Nyékiné Gaizler J. (szerk.): Programozasi nyelvek - Kiskapu, 2003.

R.W. Sebesta: Concepts of Programming Languages - Addison-Wesley, 2002.
Szlavi Péter, Zsakd L.: Programozasi nyelvek: Alapfogalmak, ELTE IK, 2005.
Benké T-né, Toth B.: Egyiitt konnyebb a programozas, Free Pascal —
ComputerBooks, 2006.

D OO0 T


http://www.cs.ubbcluj.ro/~clara/Prog

