PMB1212L Mesterséges intelligencia

Kurzusleiras (2013 6sz)

Eléfeltétel: PMB1205L (programozas 2)

Félévi kovetelmény: kollokvium és az évkdzi kdvetelmények (5 kredit)

Elérhetéség: valyis@nyf.hu

Kurzus honlapja: a moodle.nyf.hu megfelel6 kurzusa, az elérhetd irodalmakrol itt kapnak tajékoztatast
Fogadoora: csiitortok 11:30-12:00 és 15:30-16:00, E-006, illetve levelezon az adott 6rak utan

Tematika, 6rakra bontva:

1. alkalom: MI-bevezetd. Intelligens agensek. Problémak reprezentalasa allapottéren, példak. A
grafreprezentacio. A megoldast keres6 rendszerek felépitése, csoportositdsa. Nem modosithato stratégiak. A
backtrack algoritmus. Grafkereso eljarasok: szélességi, mélységi, optimalis keresések. Heurisztikus
grafkeresok: a best-first és az A algoritmus. Az A algoritmus variansai.

2. alkalom: Java keretrendszer a megoldaskeres6 algoritmusok implementalasahoz. Genetikus programok.
Kényszerfeltételes keresés. Kétszemélyes, teljes informacioju jatékok, abrazolasuk jatékfaval. A nyerd
stratégia és 1étezése. Lépésajanld algoritmusok: a minimax eljaras, az alfa-béta vagas. Java keretrendszer a
1épésajanlo algoritmusok implementalasahoz,

3. alkalom otthon megirt programok bemutatasa.

Evkozi kovetelmények, vizsgara bocsajtas feltételei: Evkozben a hallgatok egy MI feladatot szamitogépes
program készitésével maximum kétfés csoportokban megoldanak és dokumentéalva benytjtanak. A feladat
kivalasztasa a http://moodle.nyf.hu megfeleld kurzusfeliiletén keresztiil lehetséges. A feladatok megoldasa €s
benytjtasa a 2. gyakorlat id6pontjaig lehetséges, a http:/moodle.nyf.hu feltdltésével. A védés a 2. gyakorlat
egy részében. A vizsgaiddszakban még lesz egy lehetdség a programok bemutatasara és megvédésére.

*A feladatok tipusa:

problémareprezentdcios/megoldaskeresés ES/IVAGY

kétszemélyes jatékban lépésajanlo
*A bemutatok feladatokban valdo mély ismereteikrdl személyes védés soran szamolnak be. Az
elkészitett programban meg kell jelolni azon kodrészeket, amelyeket nem a védo készitett. Olyan
kérdések is varhatok, hogy mit kellene masképp csinélni, ha valtoztatni akarndnk a program
miikodésén. Amennyiben a védés nem sikeres, a vizsgazast nem engedélyezem. A program
megoldé algoritmusa az allapottér-reprezentacion kell alapuljon, s valamelyik, az el6adason vett
keres6-algoritmust kell megvalodsitania. A dokumentaci6 tartalmazza az allapottér egy 10-12
allapotu részének abrajat, ahol a lehetséges operatorok is elmagyarazhatok.
*A beadand6 program grafikus felhasznalo feliilettel rendelkezzen, és adatbazist is hasznaljon, legalabb
annyira, hogy egy felhasznalonevet és jelszot eltaroljon, s az adott felhasznalo altal bevitt és utana a program
altal megoldott problémak leirasat és a megoldast magat, igy hogy azt késébb az adott user vissza tudja
hivni. A megoldas elkészitése eldtt a tanarral valo egyeztetés sziikséges a megirandé programmal szemben
tamasztott kovetelményekrdl. Ennek modja a gyakorlatokon valo személyes megjelenés. Az egyeztetés
eredményét elézetes kis megallapodasban rogzitjiik.

Az évkozi teljesitmény értékelése:

Ertékelés: a feladatmegoldas elfogadhato, ha a hallgato az adott feladatok pontszdmainak legalabb 60%-at
teljesiteni tudja, 70% - kdzepes, 80%- jo, 90%- jeles.

Részvétel a foglalkozasokon:

nem kotelezd

Zarthelyi dolgozatok ideje: csak a vizsgan van irasbeli szamonkérés
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