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A tantárgy célja
A félév során két nagyobb fejezetet kell a hallgatóknak elsajátítaniuk: a klasszi-

kus ábrázoló geometriai leképezéseket, valamint a görbe és felületmodellezés
alapjait. A hallgatók ismerjék meg a tér síkra történő különböző klasszikus le-
képezéseit, különös tekintettel a komputergrafikai alkalmazások igényeire. A
számítógépi alkalmazás megköveteli, hogy a klasszikus ábrázoló geometria né-
hány fontos fejezetét analitikus geometriai megközelítéssel fejtsük ki. A görbe
és felületmodellezés alapjainak elsajátítása során a hallgatók ismerjék meg a sza-
badformájú görbék és felületek modellezésének approximációs és interpolációs
eljárásait.

A félév tematikája
09. 25. Áttekintés az euklidészi sík és tér geometriai transzformációiról.

10. 02. A PostScript nyelv alapjai, affin transzformációk megvalósítása, robotkar
ábrázolása.

10. 09. Poligonok, függvények és síkgörbék ábrázolása.



10. 16. Vetítések analitikus geometriája. A szelekció probléma.

10. 30. Konvex poliéderek ábrázolása.

11. 06. Pont szelekciója, konvex burokra vonatkozó algoritmusok.

11. 13. Zárthelyi.

11. 20. Távolságok kiszámítása, ütközések.

11. 27. Hermite és Bezier görbetervezés.

12. 04. Néhány, elemi függvényekkel megvalósítható felülettípus láthatóságot fi-
gyelembe vevő ábrázolása.

12. 11. Szabadformájú felületek.

12. 18. Zárthelyi.

Az anyaghoz kapcsolódó programozási feladatokat az órán PostScript nyelven
dolgozzuk föl. A házi feladatok általában tetszőlegesen választott nyelvhez is
kapcsolódhatnak. A házi feladatok és a szorgalmi feladatok kiírása és pontozása
a Moodle rendszerben történik.

A gyakorlatokon a megjelenés kötelező, hiányzás esetén az elmulasztott gya-
korlat anyagát pótolni kell és azt be kell mutatni.

Értékelés
A két (elméleti és gyakorlati feladatot is tartalmazó) zárthelyi összpontszáma

60 pont. A szerzett ponthoz hozzáadódnak a szorgalmi feladatok pontjai. Az
érdemjegyek határai: elégséges – 30 pont, közepes – 36 pont, jó – 42 pont jeles
– 48 pont. Az elégtelen érdemjegy egy alkalommal a vizsgaidőszakban javítható.
A szorgalmi feladatok pontjai az utóvizsgába már nem számítanak be.
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