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1. A tantargy elsajatitasanak célja

A hallgatok ismerkedjenek meg az objektumorientalt (OO) tervezés és programozas,
valamint egy korszerii objektumorientalt programfejlesztési modszer, az UML (Unified
Modeling Language) alapjaival. Sajatitsak el az objektumorientalt gondolkodasmodot.

2. Tantargyi program

e Objektumorientalt programozasi nyelvek, mddszertanok
Case programok
UML: Hasznalati eset diagram
Osztalydiagramok alapelemei
Osztalydiagramok kiegészitd elemei
Interakcid diagramok
Aktivitas diagramok
Allapotdiagram
Tovébbi diagramfajtak
Diagramok hasznalata
Objektum orientalt médszertanok (RUP)

3. Evkozi tanulmanyi kovetelmények

Minden héten 5 perces felmérd az el6z6 héten tanultakbol.

A félév kdzepén zarthelyi dolgozat, melynek eredménye 50%-os arannyal beszamit a vizsga
eredményébe.

4. A megszerzett ismeretek értékelése (félévkozi jegy, vizsgajegy)
Kollokvium.

5. Az értékelés modszere
Félévkor 60 perces irasbeli vizsga.

6. Az ismeretek, készségek és kompetencidk elsajatitaisahoz rendelkezésre allo segédanyagok
megtalalhatok a kovetkezé weboldalon: www.cs.ubbcluj.ro/~clara/OOT

Eldéado terem, eléadoi szamitogép, prezentacios szoftver, projektor, 1ézerdiodas
mutatdeszkoz.

Szamitogépes terem, minden hallgatora egy személyi szamitogép.
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