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Meghirdetés féléve : 2013. tavasz
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Kontaktorak szama (elm.+gyak.): heti 2 eléadas+ 2 gyakorlat
Félévi kdvetelmény: kollokvium és az évkozi kovetelmények
Elofeltétel (tantargyi kod) : ---
Tantargyfelel6s neve és beosztasa: Dr. Domosi Pal, egyetemi tanar
Evkozi kovetelmények, vizsgara bocsajtas feltételei:
-- prezentaciok készitése a kiadott témakdrokben,
-- az emelt szintli érettségihez hasonlo szintli algoritmizalési feladat megoldasa, ezen bemutatni a
programkészités 1épéseit a tervezéstdl a tesztelésig, optimalizalasig,
-- algoritmusok és implementalo programok készitése minden héten, Java nyelven
Az évkozi teljesitmény a vizsga jegyéhez 50%-o0s értékben hozzajarul, de mint beugrd: ha ez nem sikeriil,
akkor nem lehetséges sikeres vizsga. A vizsgdban mar csak elméleti kérdések lesznek.
Vizsga: Szobeli.
Az 6rak programja:
1. kovetelmények megbeszélése. A témakor helye a kerettantervben. Gyak: Szoftvereszkozok
beszerzése. A Greenfoot konstruktivista kornyezet bemutatasa.

2. Az algoritmizélas irodalménak attekintése. Az algoritmizalas szintjei. Programozasi alapfogalmak
kialakitasnak, bevezetésének modszerei. Gyak: elagazéasos programok a Javaban, Greenfootban

3. A programkészités folyamata a kozoktatasban. Tervezés, kodolas, hibakeresés, tesztelés,
optimalizaci6. Gyak.: Ciklikus programok Javaban, Greenfootban, hibakeresés, tesztelés, Unit
tesztek haszndlata, tesztvezérelt programozas, futdsi id6 és memoriafoglalas mérése,

optimalizalasa

4. Az alapalgoritmusok és adatszerkezetek kozoktatasi megismertetésének modszerei. Gyak:
tombok haszndlata, programozasi tételek implementalasa Javaban.

5. Programozasi tételek dsszetétele. Gyak: Osszetett feladatok megoldasa. Egy érettségi feladatsor
megoldasa.

6. Az algoritmusok tervezését és leirasat segitd eszkdzok (folyamatabra, struktogram, mondatszerti
leiras) alkalmazéasanak modszertani vonatkozasai. Feliilrdl lefelé tervezés, 1épésenkénti finomitas

modszere. Gyak: egy Osszetettebb feladat megoldéasa 1épésenkénti finomitéssal.

7. Mas muveltségi teriiletekhez tartozé ismeretek algoritmikus megkozelitése. Gyak: egy, a
tanarjelolthoz illeszkedd témaban egy alkalmazésterv elkészitése

8. Programozasi feladattipusok a kozoktatasban, a feladatmegoldas specialis kérdései. Gyak:
ko6zoktatasi feladatsorok attekintése, értékelése

9. A rekurzi6 szerepe a feladatmegoldasban. A rekurziv programok hatékonysagi vizsgalata. Gyak:
faktorialis-szamitas, Fibonacci-sorozat, Hanoi tornya, quicksort rendezés rekurzivan.

10. Min6ségi, hatékonysagi szempontok a programozasban. Gyak: A Komal fejlett programozasi
tudast igénylo feladatai és a gyors keresést megvalositod adatszerkezetek kapcsolata.

11. Ea+gyak: A Greenfoot hasznalata az objektum-orientalt programkészités oktatasaban I.
12. Ea+gyak: A Greenfoot hasznalata az objektum-orientalt programkészités oktatasaban II.

13. Ea+gyak: A Greenfoot hasznalata az objektum-orientalt programkészités oktatasaban III.
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14. Szamonkérés. Gyak: évértékeld eldadas tartasa.

Kotelezo és ajanlott irodalom:
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Jardan Tamas: Algoritmusok és adatszerkezetek, Egri Liceum Kiado, 1996 (a moodle-n is itt van)

Az eléaddson bemutatott prezentdciok (megtalalhatok a http://moodle.nyf.hu cimen)
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