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MESTERSEGES INTELLIGENCIA ALAPU ONLINE PROGRAMOZASI
FELADATBANK ES KIERTEKELO RENDSZER LETREHOZASA

DEVELOPING AN ARTIFICIAL INTELLIGENCE-BASED ONLINE
PROGRAMMING EXERCISE BANK AND EVALUATION SYSTEM

Osszefoglalé

Az eléadas a konferencia elsd napjan hangzott el. Az igen érdekes matematikai eldadasokat kovetden,
el6szor meghataroztam az MI tipusait olyan megkozelitésben, hogy el tudjam helyezni az altalam
hasznalt szoftvereket, aztan kitértem az MI felhasznalési teriileteire is az oktatisban. Majd a
problémamegoldas, programozas oktatas chatbotokkal vald tamogatasat vizsgaltam. Bemutattam a
chatbotok hallgatoim altali hasznalataval kapcsolatos megallapitasokat, tapasztalatokat a hallgatoi és az
oktatoi oldalrol is, illetve felsoroltam, hogy mire hasznéljak a programozas tanulas soran. Mindezekbdl
kovetkezett az a megallapitas, hogy az oktatasi intézményeknek az MI hasznalatdhoz alkalmazkodniuk
kell! Feltettem a kérdést, hogy a programozas oktatas milyen szegmenseit érdemes kiszervezni az M1
eszkozokbe. A hallgatok altalaban eldszor kod generalasara hasznaljak a chatbotokat, egy adott feladat
megoldasahoz, a feladatokat kaphatjak az érakon, valaszthatjak feladatbankokbol, generaltathatjak vagy
oldhatnak meg sajat problémakat is. Bemutattam feladatbankokat és kiértékeld rendszereket, beszéltem
az eldnyeikrdl és a hatranyaikrol. Megfogalmaztam, hogy cél, egy MI alapu online programozasi
feladatbank és kiértékeld rendszer létrehozasa! Végiil, meghataroztam az 10j rendszer funkcioit,
tulajdonsagait, kitértem arra, hogy miért fontos és milyen a jo prompt, illetve a generalt tartalmak
felhasznalasakor, megosztasakor figyelembe veendd etikai normakra, szabalyozasi irdnymutatasokra.

Kulcsszavak: Mesterséges Intelligencia, programozas oktatas, feladatbank, kiértékelés, prompt, generalés, etika

Abstract

The presentation was delivered on the first day of the conference. Following several highly engaging
mathematical talks, I began by defining the types of Artificial Intelligence in a way that allowed me to
position and contextualize the software tools I use. I then discussed the applications of Al in education.
After this, I examined the use of chatbots to support problem solving and programming instruction. I
presented observations and experiences related to how my students use chatbots - both from the students’
and instructors’ perspectives - and listed the ways in which they rely on it while learning to program.
Based on these findings, I concluded that educational institutions must adapt to the use of Al I raised
the question of which segments of programming education are worth outsourcing to Al tools. Students
typically start by using chatbots to generate code for solving a given task. These tasks may be provided
during class, selected from exercise banks, generated automatically, or derived from students’ own
problems. I showed several exercise banks and automated evaluation systems, and discussed their
advantages and disadvantages. I then outlined the goal of developing an Al-based online programming
exercise bank and evaluation system. Finally, I defined the key functions and properties of such a system,
emphasized the importance of crafting effective prompts, and addressed the ethical norms and regulatory
guidelines that must be considered when using and sharing Al-generated content.

Keywords: Artificial Intelligence, programming education, exercise bank, evaluation, prompt, generation, ethics

1. Bevezetés

Kétszaz ¢éves idén a Magyar Tudomanyos Akadémia, az orszagos tudomanyiinnepi
programsorozathoz ismét csatlakozott a Nyiregyhazi Egyetem. A jubileumi iinnep alkalmaval
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az egyetem valamennyi intézete sajat tudomanyos programsorozattal késziilt. A sorozat
kdzponti eleme, "A Tudomany és Miivészet Unnepe a Nyiregyhazi Egyetemen" esemény volt,
melynek mottoja: "200 év a tudas és a tarsadalom szolgélataban". Az "Ember és mesterséges
intelligencia szimbiodzisa" cimi {innepi plenaris eléadast Prof. Dr. Sziits Zoltan, az Eszterhazy
Karoly Katolikus Egyetem dékanja tartotta. A programot Prof. Dr. habil. Simon Laszl6, a
Nyiregyhdzi Egyetem Tudomanyos Tanacsanak elnoke vezette. Idézet a professzortol: "A
mesterséges intelligenciat ma mar a felsdoktatasban sem lehet megkeriilni, hiszen segiti a
kutatast, az oktatast, és 0j kérdéseket vet fel a tudomanyos gondolkodasban." A Magyar
Tudoméany Unnepe programsorozat részeként, a Matematika és Informatika Intézet altal
rendezett, "Dr. Varecza Arpad Tudomanyos Emlékiilés és Konferencia" iinnepi programjan
megtartott eldaddsom jol illeszkedett ehhez a gondolatmenethez, illetve a plenaris eléadashoz
is.

Az el6adas (prezentacio, fotok) itt érheto el: https://nye.dancs.org/publikaciok/

A prezentacid elsd és utolso didira az eldadas elbtt tiz perccel generaltam két képet. Az OpenAl
DALL-E szovegbdl képbe Al képgeneralo rendszert hasznaltam. (Internet 1)

Prompt: Szia, egy konferencian fogok eldadast tartani. Az eldaddsom cime: Mesterséges
Intelligencia alapu online programozasi feladatbank és kiértékeld rendszer 1étrehozasa. Kérlek,
hogy készits két képet, az elsd az eldadas eldtti motivaciordl, figyelemfelkeltésrdl szoljon, a
masodik az eléadas zarasaként funkciondljon!

Aztan kérdést kaptam a stilusra €s feliratokra vonatkozdan. Valaszthattam a felajanlott modern,
technologiai, illetve letisztult, tudoméanyos-akadémiai stilusok koziil.

Prompt: Inkdbb modern, technologiai (pl. kék neon, digitalis halozat, Al-esztétika) stilust
szeretnék, feliratokra nincs sziikkségem.

Az 1. abran lathato az eldadas elsé didja, a generalt, motivacios, figyelemfelkeltd és Al-
esztétikaju nyitoképpel.

JUBILEUMI /
. n . TUDOMANYUNNEP DJI
2025 I

Dr. Varecza Arpad Tudomanyos
Emlékulés és Konferencia

Mesterséges Intelligencia
alapu online programozasi
feladatbank és kiértékeld
rendszer létrehozasa

Nyiregyhazi Egyetem 2025.11.13-14.

Dancs Sandor

Mesteroktatod

1. dbra: Eléadas els6 digja
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A 2. 4bran lathaté az eldadas utolsd didja, a generalt, inspirald, lezard és jovObe mutatd
hangulati zaroképpel.

JUBILEUMI y
n TUDOMANYUNNEP h\[ I
2025

Koszonom
a figyelmet!

Dr. Varecza Arpad Tudomanyos Emlékiilés és Konferencia

Nyiregyhazi Egyetem 2025.11.13-14.

2. abra: ElG6adas utolso didja

Az MI az élet szinte minden teriiletén jelen van, nem maradhat figyelmen kiviil az oktatasi
intézményekben sem! Ezért fontos kérdés, hogy az oktatas szerepldi az MI alapt szoftvereket
hogyan alkalmazzak az oktatasban, illetve beépitik-e a tanitasi, illetve tanulasi folyamataikba?

A 3. abran (eldadas: 5. dia) jol lathatdan meghataroztam eldszor az Al (Artificial Intelligence)
tipusait olyan megkozelitésben, hogy el tudjam helyezni az altalam hasznalt szoftvereket.

wowee VT
(ANI)
Artificial Narrow
Intelligence

Artificial General
Intelligence

(AGI)

Artificial
Superlintelligence
(ASI)

3. abra: Al tipusai
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A résztvevOket megismertettem, a nagy nyelvi modelleken (LLMs, Large Language Models)
alapuld, Al szoftverek alkalmazasi Ilehetdségeivel. Ilyenek a generativ eloképzett
transzformatorok, (GPTs, Generative Pre-trained Transformers) a generativ Al (GAI,
Generative Al) keretrendszerei, pl. a chatbot (csevegérobot) ChatGPT. (Chan - Colloton, 2024;
Russell - Norvig, 2023) Aztan elére vetittettem a kérdést, hogy hasznalatosak-e ezek a
szoftverek a didkok, hallgatok altal a programozas tanuldsuk tdmogatasara?

Feltételeztem, hogy az oktatds szerepldi egyre inkabb beépitik a tanitasi, illetve tanulési
folyamataikba az Al alapt szoftverek hasznalatat, hiszen képesek pl.: szovegeket, kodokat,
képeket, hangokat és videokat, a generativ Mesterséges Intelligencia modellek segitségével
generalni.

Kitértem az Al felhasznalasi teriileteire is az oktatasban (4. abra, eldadas: 8. dia).

Problémamegoldas Beadandok megirasa

Prezentacio
létrehozasa _ Nyelvtanulas

Feladatok készitése, Fot6, Vide6, Zene
megoldasa | generalasa

Készségek
fejlesztése /
Tanulas

tamogatasa Adételemzés

4. abra: Al felhasznalasi teriiletei az oktatasban

Majd a problémamegoldés, programozas oktatds chatbotokkal vald tdmogatasat vizsgéltam.
Bemutattam, a chatbotok hallgatéim altali hasznélataval kapcsolatos megallapitasokat,
tapasztalatokat a hallgatoi és az oktatdi oldalrol is (5. és 6. dbra, eldadas: 11. és 12. dia), illetve
felsoroltam, hogy mire hasznaljdk a programozas tanulas soran.

A hallgatéim a chatbotokat hasznaltak:

kod generalasara,

koéd magyarazatara,

kod hibaellenorzésére és hibakeresésére,
kod optimalizalasara,

programozasi ismeretek elsajatitasara,
¢s programozasi feladatok generalasara.

A lista csokkend gyakorisag szerint rendezett. A haszndlattal kapcsolatos megallapitasokat,
tapasztalatokat érdemes volt 6sszevetni a hallgatoi €s az oktatoi oldalrol nézve!
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Hallgatoi oldal Oktatoi oldal

* Programozasi ismeretek gyors » Kevesebb magas szinti programozasi
tanulasa ismeret elsajatitasa

* Roévidebb id6 alatt jobb megoldasok |+« Nem optimalis megoldasok, kéd
készitése mindsegenek romlasa

» Szemeélyre szabottabb és * A csapattagok kozotti egyluttmikodés
interaktivabb tanulas csokkenése

« Allandé elérhetéség és azonnali » Korlatozottabb parbeszéd, a megértés
valaszadasok ellenérzésének hianya

» Kllénféle szerepek, hallgatétars, * Tulzott hasznalat, rahagyatkozas,
oktato tamaszkodas

5. abra: A chatbotok hallgat6im altali hasznalataval kapcsolatos megallapitasok, tapasztalatok a
hallgatai és az oktatoi oldalrol

Hallgatéi oldal Oktatoi oldal

- Osszetett programozasi feladatokra * Nem fejl6dik megfeleléen a
nincs megoldas gondolkodasi, algoritmizalasi készség

» Pontatlan, téves valaszadasok * Nem jo prompt tervezés,
hallucinacio
» Segitség a szintaxisban és a * Nincs segitség a pragmatikaban
szemantikaban

» Kevesebb id6raforditas szukséges a |+ Tobb idéraforditas szukséges a
tanulashoz tanulashoz

* A generalt tartalom sajat » Etikai normak, szabalyozasi
szerzemeény irAnymutatasok

6. abra: A chatbotok hallgatéim altali hasznalataval kapcsolatos megallapitasok, tapasztalatok a
hallgatoi és az oktatoi oldalrol

Mindezekbdl kovetkezett az a megallapitds, hogy az oktatdsi intézményeknek az MI
hasznalatahoz alkalmazkodniuk kell!

Feltettem a kérdést, hogy a programozas oktatds milyen szegmenseit érdemes kiszervezni az
MI eszkozokbe!
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A hallgatok altaldban eldszor kod generdlasara hasznaljak a chatbotokat, egy adott feladat
megoldasahoz, a feladatokat kaphatjdk az ordkon, valaszthatjadk feladatbankokbol,
generaltathatjak vagy oldhatnak meg sajat problémakat is.

Bemutattam két online programozasi feladatbankot és kiértékeld rendszert, illetve beszéltem az
eldnyeikrol és a hatranyaikrol:

ELTE-IK MESTER

DE-IK Progcont

Megfogalmaztam, hogy cél, egy MI alapu online programozasi feladatbank és kiértékeld
rendszer 1étrehozésa!

Végiil, meghatiroztam az 0j rendszer funkcioit, tulajdonségait, - kitértem arra, hogy miért
fontos és milyen a jo prompt, illetve a generalt tartalmak felhasznalasakor, megosztasakor
figyelembe veendd etikai normakra, szabalyozasi irdnymutatdsokra:

Tobb nyelv tamogatasa

Nehézségi szintek valaszthatosaga
Programozasi feladatok hozzdadéasa
Programozasi feladatok generalasa
Generalt feladatok eltarolasa
Megoldasok ellendrzése
Felhasznaloi jelzések
Szamonkérések

Versenyek

N

. Tobb nyelv tamogatasa

Javasolt az alabbi nyelvek tamogatasa, természetesen a lista bovithetd, valtoztathato:

C

C++
C#
Java
Pascal
Python

w9

. Nehézségi szintek valaszthatosaga

Erdemes megfontolni a nehézségi szintek vélaszthatosagat, pl.: kezdd, kozéphaladé, haladé és
extrém / verseny. Bar a feladatok kiillonb6zd szintekbe soroldsa szubjektiv, viszont igy
lehetdségiik van a rendszer felhasznaloinak arra, hogy az aktudlis tudasuknak, tapasztalatuknak
megfeleld feladatok megoldéasaval fokozatosan fejlodjenek a tanulasi folyamatuk soran.

4. Programozasi feladatok hozzaadasa

Fontos, hogy az oktatok tudjanak a rendszerhez feladatokat hozzaadni és azokat kiilonb6zd
nehézségi szintekbe sorolni.

Az oktatdk hasznalhatjak a rendszert szdmonkérésekre is, pl. nagy 1étszamu kurzusokon, ahol
a kézi ellendrzés idodigényes €s ami konnyen lehet szubjektiv. Fontos a visszacsatolés, az
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oktatok nyomon kovethetik a hallgatok fejlddését, ennek megfeleléen valtoztathatnak a
tananyagokon, modszereken.

Egy programozasi feladatot pontosan leird specifikacio a kovetkezoket kell, hogy tartalmazza:

e Feladat neve

e Feladat szovege

e Bemenet megfogalmazasa

e Kimenet megfogalmazésa

e P¢lda (bemenet, kimenet) - elsé teszteset
e [dokorlat

e Memoriakorlat

o Tesztesetek

A feladat neve legyen kifejez6, hiszen sokan ez alapjan valasztanak feladatot, ha érdekesnek
talaljak vagy kivancsiak, mert nincs idejiik tobb feladat elolvasasara. A feladat szovege legyen
vilagos, egyértelmi, jol értelmezhetd. A bemenet megfogalmazasa pontosan adja meg, hogy
milyen adatok taldlhatok a standard bemeneten, milyen tartomanybdl vehetnek fel értéket,
illetve az adatok maximalis mennyiségét, ha nem akarunk dinamikus memoriakezelést. A
kimenet megfogalmazésa pontosan adja meg, hogy milyen adatokat milyen elvalaszté jelekkel
kell kiirni a standard kimenetre. Az egyszerii példa - az elsd teszteset - tartalmazzon révid
bemenetet és a hozza tartoz6 helyes, rovid kimenetet. Az eréforréas korlatok (processzor idd €s
memoria) sziikségesek a megoldasok kiértékelésekor, gondolva a nagy erdforrasigényt
megoldasokra, esetlegesen rossz indulati kodra, végtelen ciklusra, ezekben az esetekben
ugyanis a kiértékelést id0- vagy memoriatullépési hibaval le kell allitani. A korlatok atlépése
visszajelzés a felhasznalonak, hogy hibas vagy - tipikusan a nagyobb, Osszetettebb tesztesetek
esetében - nem optimalis az algoritmusa. A konkrét tesztesetek meghatarozasa - a specifikacio
elkészitése mellett - nagyon iddigényes feladat és gyakran hidnyoznak a teljes korti
ellendrzéshez még esetek. A feladathoz generalhatunk teszteseteket is. A felhasznalok a
feladatot és az abban 1év6 példan kiviil, még az utolso (0sszetettebb) tesztesetet tolthetik le, az
oktatok pedig mindegyiket.

Hogyan fogjuk feltolteni feladatokkal az online programozasi feladatbankot?

5. Programozasi feladatok generalasa

A felhasznalok programozasi feladatokat generdlhatnak pl. a GPT-5.1 modell (Internet 2)
hasznélataval, amihez az 10 rendszerlinkbdl valé hozzaférést az OpenAl API (Application
Programming Interface, Alkalmazasprogramozasi feliilet) teszi lehetdvé. (Internet 3)

A modellenként eltérd arazast itt lehet megtekinteni: https://platform.openai.com/docs/pricing

Az arak, szoveges tokenek (lehet egy egész sz0, egy szo egy része, irasjel, szokoz vagy akar
egyetlen karakter is) és GPT-5.1 modell esetében (az arak 1 milli6 tokenre vonatkoznak):

Bemeneti tokenek: $1.25
Gyorsitotarazott bemeneti tokenek: $0.125
Kimeneti tokenek: $10.00

A legalabb 1024 tokent tartalmazo promptok esetében, a tokenek és a hozzdjuk tartoz6 belsd
szamitasi eredmények automatikusan a gyorsitotarba keriilnek. A kovetkezd lekérdezésekben,
az azonos vagy hasonld részek esetében nem kell Gjra elvégezni a szdmitasokat, hanem
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betoltddik a mar kiszamolt és eltarolt belsd reprezentacio, igy gyorsabb lesz a valasz €s olcsobb
a hasznalat. Szoval, csak a bemeneti tokenek (prompt) €s a szamitasi eredmény tarolodik el, a
kimeneti tokenek (véalasz) mindig Ujra generadlodnak. A gyorsitotarazott promptok torlése is
automatikus, ha egy ideig (jellemzden 5 - 10 percig, de ha a rendszer nem terhelt, akkor akar
egy oraig) nem érkezik azonos vagy hasonld kérés, akkor keriil ra sor. Lehet kérni 24 6rés
gyorsitotarazast (prompt cache retention: "24h"), ha az adott modell tamogatja, de csak akkor
garantalt, hogy a prompt ennyi ideig tarolva lesz, amikor a koriilmények éppen engedik, pl. a
rendszer talterhelése, nagy memoriaigénye esetén megtorténik a torlés. (Internet 4) A kimeneti
tokenek dragabbak, hiszen ez a modell altal valaszként adott tokenek kdltsége.

Hogyan tudjuk csokkenteni a koltségeket?

Mivel mindig ugyanaz a promptunk, j6 megoldds lenne, ha eltarolndnk a prompt bels6
reprezentacidjat és ezt kiildenénk a modellnek, hogy a szamitasokat mar ne kelljen elvégeznie,
de ezt szamos okbol nem tehetjiik meg, eleve az API vissza sem adja. Néhany dolgot azért
megtehetiink, pl.: Tokenizaljuk a promptot, - mivel ez is pénzbe kertil, - taroljuk el a token listat
¢s tokeneket kiildjiink a modellnek! Probaljuk meg lerdviditeni, atfogalmazni, ujra tervezni a
promptot, Uigy, hogy ugyanolyan hatékony legyen! A promptban kérjiik a valaszt (feladat
szovege, bemenet, kimenet) roviden, de <érthetden megfogalmazni, pl.: tippek, egyéb
megjegyzések, magyardzatok, formdzas nélkiil, jelezve, hogy programban fogjuk feldolgozni.

A promptban a valaszt kérjik egy JSON (JavaScript Object Notation, JavaScript
objektumjeldlés) objektumbal

fgy nem kell a szoveges valaszban megkeresniink a feladat nevét, szovegét, a be- és
kimeneteket, a teszteseteket és megoldasokat, mert ezeket jol elkiilonitve kapjuk.

A hangsuly a prompt tervezésen van!
Miért fontos és milyen a jo prompt?

Mas eszkoziink nincs, mashogy nem tudunk kommunikalni a modellel. Fogalmazzunk meg
egyeértelmi, vilagos, tomor kéréseket, adjuk meg a kontextust, hatarozzuk meg a célt, a modell
szerepét, feladatat, azt, hogy pontosan mit varunk el tdle, a valasz formatumat, struktarajat!
Folyamatosan hangoljuk, finomitsuk, teszteljiik, optimalizaljuk a promptot, amig az elvart
eredményt el nem érjiik! (Internet 5)

Tesztesetek és megoldasok generalasa

A korlatok ¢és tulajdonsagok figyelembevételével a sziikséges teszteseteket generaljuk a modell
segitségével, a feladat teljeskorii ellendrzéséhez! Hivjuk fel a figyelmet a szélsOséges esetekre
1s! Generaljunk minden tdmogatott nyelven megoldasokat a generalt feladat ellendrzéséhez!

JSON objektum kulcsok (minden érték sztring):

feladat neve

feladat szovege

bemenet

kimenet

tesztesetek: tomb (bemenet és kimenet kulcsokkal)

megoldasok: tomb (c, c++, c#, java, pascal és python kulcsokkal)

Az eddig leirtak alapjan és modon készitsiik el a végleges promptot!
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Generalt feladat ellen6rzése

A generdlt forraskodokat forditsuk le (amiket sziikséges), majd a programokat futtassuk
biztonsagosan, 1id0- és memoriakorlattal kiilon konténerekben parhuzamosan és a generalt
tesztesetekkel ellendrizziik le Oket! Megfontolhatjuk, hogy ellendrizziik plusz egy masik
modellel is. Mérjiik meg a futasi idoket és a memoriahasznalatokat, majd vegytik a legnagyobb

cyey

memoriakorlatok meghatarozasahoz!
Hiba (forditas, teszt) esetén a feladatot toroljiik és generaljunk ujat!

Naplozzunk, készitsiink statisztikat arrél, hogy hany feladatot dobtunk el €s milyen hibak miatt,
ez hasznos a prompt jra tervezéséhez!

Konténeralapt végrehajtas és biztonsag

A programok kiilon konténerben vald biztonsadgos futtatisahoz idd- és memoriakorlatra van
sziikség. Fontos, hogy a konténereknek ne legyen halozati hozzaférésiik és futtatds utan
automatikusan torlédjenek.

Cél, a felhasznalok egymastdl és a rendszertdl valo teljes elkiilonitése.

6. Generalt feladatok eltarolasa

A generalt feladatot felhaszndloi aktivitds utan taroljuk el adatbazisban (az MI altal generalt
feladatok koz¢), akkor, ha a felhasznédld tudta értelmezni €s kiildott be megoldast ra, az
ellendrzés utan kapott eredményt, nincs negativ visszajelzése, azaz elfogadhatonak tartja!

A generalt tartalmak felhasznalasakor, megosztasakor térjiink ki a figyelembe veendd etikai
normaékra, szabalyozasi iranymutatasokra.

Naplozzunk, készitsiink statisztikat arrél, hogy hany feladatot dobtunk el és milyen okokbdl, ez
hasznos a prompt Ujra tervezéséhez!

7. Megoldasok ellendrzése (skalazhatosag)

A felhasznalok éltal bekiildott kéréseket (forraskddokat) allitsuk sorba és forditsuk le (amiket

crcr

1d6- és memoriakorlattal, kiilon konténerekben parhuzamosan és a generélt tesztesetekkel
ellendrizziik le 6ket! Mérjiik meg a futasi 1d6t, a memoriahaszndlatot €s a megoldasi idovel (a
feladat kivalasztasatol a megoldasaig eltelt id0), illetve a teszteredményekkel egyiitt taroljuk el
ezeket az adatokat adatbazisban!

A felhasznaloknak az adatbazisbdl kiildjiink visszajelzést a megoldasi 1dokrdl, az esetleges
forditasi / futtatasi hibakrol, az id6- és memoriahasznalatrol, a helyes és helytelen kimenetekrdl!

Allitsuk be a maximalis konténerszamot!

8. Felhasznaloi jelzések

Negativ visszajelzést kiildhet a felhasznal6 a feladatrdl, ha a megoldasa sordn nem érthetd,
értelmezhetd a feladat szovege, a bemenet, a kimenet, illetve hibas tesztesetek (letdlthetd)
esetén, tovabbd, ha nem kapott meg valamilyen eredményt, ekkor ne taroljuk el adatbazisban!
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A felhasznal6 visszajelezhet akkor is, ha a feladat a rendszer egy masik feladatdval megegyezik
vagy arra nagyon hasonlit, ekkor az ismétlddéseket sziintessiik meg manudalisan!

Naplozzunk, készitsiink statisztikat arrol, hogy hany feladatot dobtunk el és milyen okokbol, ez
hasznos a prompt Gjra tervezéséhez!

9. Szamonkérések

ZH-k, vizsgak lebonyolitdsa. Azonnali ellendrzés, visszajelzés, eredmény. Idomegtakaritas a
javitasok soran (nagy létszamu kurzusok). Didkok, hallgatok fejlddésének nyomon kovetése.

10. Versenyek

Tehetséggondozas, versenyekre vald felkészités. Kiilonbozd (kozépiskolai, egyetemi, hazi,
regionalis, orszagos, nemzetkdzi) versenyek lebonyolitasa. Didkok, hallgatok motivalasa.

Felhasznalt szakirodalom

e Cecilia Ka Yuk Chan - Tom Colloton (2024): Generative Al in Higher Education - The
ChatGPT Eftect (First Edition), Routledge, London, ISBN: 9781032599045

e lan Goodfellow - Aaron Courville - Yoshua Bengio (2016): Deep Learning
(https://www.deeplearningbook.org/), The MIT Press, Cambridge, Massachusetts, ISBN:
9780262035613

e Stuart Russell - Peter Norvig (2023): Mesterséges intelligencia - Modern megkdozelitésben
I. kotet (Negyedik Kiadas), Taramix Kiad6, Budapest, ISBN: 9786155186769

e Stuart Russell - Peter Norvig (2023): Mesterséges intelligencia - Modern megkdozelitésben
II. kotet (Negyedik Kiadés), Taramix Kiadd, Budapest, ISBN: 9786155186943

e Vinod Chandra S.S. - Anand Hareendran S. (2014): Artificial Intelligence and Machine
Learning (First Edition), PHI Learning, Delhi, ISBN: 9788120349346

e Vinod Chandra S.S. - Anand Hareendran S. (2020): Artificial Intelligence - Principles and
Applications (Second Edition), PHI Learning, Delhi, ISBN: 9789389347838

Tovabbi forrasok

e OpenAl Platform: Images and vision URL:
https://platform.openai.com/docs/guides/images-vision (2025.11.12.)

e OpenAl Platform: GPT-5.1 URL: https://platform.openai.com/docs/models/gpt-5.1
(2025.11.12.)

e OpenAl Platform: API Platform URL: https://openai.com/api/ (2025.10.08.)

e OpenAl Platform: Prompt caching URL: https://platform.openai.com/docs/guides/prompt-
caching (2025.10.06.)

e OpenAl Platform: Text generation URL: https://platform.openai.com/docs/guides/text-
generation (2025.10.22.)
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