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Matematika és Informatika Intézet

Dr. Valyi Sandor egyetemi docens

Weboldal tesztelésének automatizalasa (A szoftvertesztelés alapjai c. targy mddszereivel)
Webalkalmazas React frontend-del

Webalkalmazas egy 2-személyes jaték kdozosségi palyaszerkesztSjével

Adatelemzési gyakorlatok Python-ban

Big data adatelemzési gyakorlatok Python-ban

Intervallum-érték(i szamitasok implementacidja (szamitastudomanyi téma)

Nou s~ wNR

Webalkalmazas generativ természetes nyelvi interfész felhasznaldsaval
English

Web application for a 2-person board game with map editor and Al opponent
Web application with React front-end
Big data analyis in Python

P wnNPR

Implementing interval-valued computations in Java (theoretical computer science topic)

Kasa Emese tanarsegéd

1. A matematikai szorongds vizsgalata
2. Matematikai jatékok az oktatdsban
3. Digitdlis eszk6zok alkalmazasa a matematikai gondolkodas fejlesztésében

Tanyiné dr. Kocsis Aniké egyetemi docens

1. Fejezetek a szamitastechnika torténetébdl. Egy tetsz6legesen kivalasztott korszak
eredményeinek, vagy egy adott személy munkdssaganak bemutatdsa

2. A Mesterséges Intelligencia felhasznaldsdnak lehetGségei az oktatasban

3. A Ml tdrsadalomra gyakorolt hatasanak vizsgalata

4. A Ml gazdasagra gyakorolt hatasainak vizsgdlata

5. Digitalis eszk6z6k hasznalata altalanos/kdzépiskolaban

6. Digitalis felliletek és applikaciok hasznalata az oktatasban

7. A digitdlis eszkbzhaszndlat hatasainak vizsgalata kisgyermekkorban

8. A digitdlis eszk6zok haszndlatanak lehet6ségei az dvodapedagdgiai foglalkozdsokon
9. Aziskolai oktatd/nevelé munkaban hasznalatos szakmai forrasok elemzése
10. Az évodai oktaté-nevel6 munkdban hasznalatos szakmai forrasok elemzése
11. Digitalis platformok hasznalata az dvodai pedagdgiai munkaban

12. Gyerekek a k6z6sségi médidban- Mire figyeljen a szul6 és a pedagdgus?

13. Oktatdsi weboldalak hasznalata a pedagdgiai munkaban

14. Ovodaskoru gyermekek médiafogyasztasanak jellegzetességei



Dancs Sandor mesteroktaté

1. Tébbplatformos mobilalkalmazas készitése Xamarinnal

2. Tébbplatformos VR alkalmazas készitése Unityvel (Arokszallasi Richard LaszI8)

3. Garmin GPS készilékre, illetve Androidos rendszerre Wherigo térinformatikai jaték készitése és
fejlesztése (Ujfaludi Csaba)

4. Integrdlt flottakezel6 rendszer készitése valds idejid OBD Il telemetria adatok feldolgozasaval és
automatizalt dokumentum feldolgozas PHP YII2 keretrendszerben (Fazekas Balint Levente)

5. Ettermi asztalfoglaldsi rendszer készitése (Szildgyi Bence)

6. Sajat levelez6 kiszolgalo készitése és lizemeltetése Debian/GNU Linux alapokon (ErGs Jozsef)

7. Sajat programozasi nyelv irdsa (Fehér Vivien)

8. Online, C nyelv(i programokat automatikusan teszteld, kiértékels rendszer készitése (Gyorgy
Attila)

9. Folyamatos integracio és telepités (ClI/CD) kornyezet kialakitdsa konténerizalt architektiraban
Jenkins és Docker alkalmazasaval (Fekete Miklds)

10. Egy kozépiskola komplex informatikai infrastrukturdjanak tervezése és szimulacidja (Kovacs
Kornél)

11. Biztonsagos szamitégép-haldzat tervezése és szimuldcidja Cisco kdrnyezetben (Matyi Jozsef
Istvan)

12. Egy kozépvallalat szamitdgép-haldzati infrastrukturajanak tervezése és szimulacidja Cisco
kornyezetben (Mdjer Baldzs)

13. Vdllalati szamitdgép-haldzat tervezése és szimulacidja Cisco kdrnyezetben (Orosz Richard)

14. Vdllalati szamitogép-haldzat tervezése - és valds idejli behatolds észlelés - szimulacidja Cisco
kérnyezetben (Hamvai Sandor)

15. Hélézatbiztonsagi megoldasok Cisco kornyezetben (Kocserha Patrik)

16. Python-alapu szamitdgép-haldzati forgalomelemzé és preventiv behatolas-észlelé rendszer
fejlesztése, valamint 6sszehasonlitdsa Cisco eszkdzokkel (Olah Zsolt)

17. Kiberbiztonsagi kihivasok és megoldasok egy egészségligyi intézmény informatikai rendszerében
(Katai Attila)

18. GPON haldzatok tervezési és engedélyezési workflow-janak modellezése és menedzsmentje



informatikai rendszerrel (Rinyu Laszl6)

19. Biztonsagi mentési stratégidk a gyakorlatban: NAS rendszerek és felh6 alapu megolddsok
integracidja vallalati és kisvallalati kornyezetben (Kulcsar Béla)

20. Mikrokontrolleres késziilék épitése, programozasa C/C++/Rust nyelven (Mihdk Martin)

21. Kisvdllalati IoT haldzat tervezése és modellezése (Bird Gergd)

22. 76ld informatika (Németh Maté)

23. Korabbi, emeltszint{ informatika és digitalis kultura irdsbeli érettségi vizsgak algoritmizalas,
adatmodellezés feladatainak megolddsa C nyelven (Dobos Milan Imre)

24. Programozas oktatdsa az altalanos és/vagy kdzépiskolaban (Raduly Sandor Bence)

25. Digitalis kultura tehetséggondozas (Fodor Géza, Varga Tibor)

26. A mesterséges intelligencia felhasznalasa az SNI-s tanuldk oktatasaban, tehetséggondozasukban,

illetve a hétkéznapjaikra gyakorolt hatasanak a vizsgalata (Biré Rébert Zsolt)

Dr. Sikolya-Kertész Kinga egyetemi docens

1.Hallgato altal készitett kérd8iv kielemzése statisztika programcsomaggal
Valds adatokra éplild statisztikai vizsgalat

Al mennyire kezeli j6l az alap statisztikai feladatokat?

Feladatgy(ljetemény az operacidkutatdsbdl programozdi szemmel

Dr. Falucskai Janos féiskolai docens

1. Al programozasi lehet&ségek Python nyelven (Molnar Cseg6 Mark)
Emeltszint(i informatika érettségire felkészit6 feladatgy(ljtemény (programozas, C)
/informatika tanar szak/

3. Emeltszintl informatika érettségire felkészit6 feladatgyljtemény (programozas, JAVA)
/informatika tanar szak/

4. Emeltszint(i informatika érettségire felkészits feladatgyljtemény (programozas, Phyton)
/informatika tanar szak/

5. Emeltszintl informatika érettségire felkészit6 feladatgy(ijtemény (programozas, C++)
/informatika tanar szak/

6. Fizikai kisérletek paraméterezhetd szimulalasa grafikus feltileten

7. Rekurziv algoritmusok iteralasa

8. Webfejlesztés React kbrnyezetben PHP és JavaScript segitségével (Nagy Attila egyeztetés
utan)

9. Véletlenszam generatorok, egy sajat generator létrehozasa

10. Formalisnyelvekkel kapcsolatos algoritmusok implementdlasa



11.
12.
13.

Kédelmélettel kapcsolatos algoritmusok implementdldsa
Hash fliggvények, sajat hash fliggvény irasa
Collision vizsgalat, tesztel6 program irdsa

Vegera Jozsef mesteroktato

1.

10.

Ipari loT-rendszer prototipusdnak kidolgozasa: gépek prediktiv karbantartasahoz
gyorsulasmérd szenzorok jeleinek gyliijtése, feldolgozasa, anomalia-detektalas és riasztds
Egy integralt otthoni automatizalasi rendszer tervezése és megvaldsitdsa Espressif
vezérlékkel.

Biztonsagos loT kommunikacié: MQTT és HTTPS protokollok 6sszehasonlitdsa és
implementacidja egy okosotthon rendszerben.

Webalkalmazasok sebezhetdségei: XSS, SQL injection és CSRF tamaddsok demonstraldsa és
védekezési mdédszerek bemutatdsa egy sajat fejlesztési alkalmazason keresztiil.

Haldzati forgalom elemzése: adathaldszat és rosszindulatu szoftverek felismerése gépi
tanulasi modellekkel.

Progressziv webalkalmazas (PWA) fejlesztése: Offline m(ikodés és push értesitések
implementaldsa egy egyszerd loT-monitoring dashboardhoz.

WebSocket alapu valés idejli adatmegjelenités loT-szenzorokbdl, a szenzoradatok (példaul
hémérséklet- vagy mozgasadatok) vizualizalasara.

RESTful API létrehozdsa loT-adatok lekérésére, autentikdcids és jogosultsagi rendszerrel.
loT-alapu mez6gazdasagi monitoring: talajnedvesség, hGmérséklet és fényintenzitas valds
idejd mérése és adatvizualizacidja webalkalmazasban.

OpenVAS alapu sebezhet8ségvizsgalatok (szkennelés, feldolgozas, riportok) automatizalasa
és integralasa DevSecOps folyamatokba

Szabd Jozsef Mihaly mesteroktaté
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9.

10.

Digitalis eszk6zok hasznalata a kisgyermekkorban ( Hegediisné Bota Enikd)

Mozgdsos és népi jatékok szerepe az évodai mozgasfejlesztésben ( Zomborszki Sara)

LEGO robotika versenyek hatdsa az altalanos és kozépiskolds didkok kompetenciafejl6désére
és a STEAM tudomanyteriletekre, magyarorszagi és nemeztkozi viszonylatban ( Dajka Bence

Imre)
Konstruald jaték szerepe a szocidlis kompetenciadk fejlédésében 0-3 éves korban ( Tarsolyné
Tuza Anita)

IKT eszk6zOk az altalanos iskolaban (tanitd és tanar szakosoknak)

IKT eszk6z0k az 6vodaban (6vodapedagdgusoknak)

LEGO Education mddszertan a fejlesztésben, kutatasban (sajat cimmel)

A DIOO, "Digitalis OkosJaték Ovodasoknak" mint koragyermekkori fejleszté eszkéz
(6évodapedagdgusoknak)

Konyvtari rendszerek a 21. szdzadban (sajat cimmel)

Robotika az oktatasban (sajat cimmel)



Dr. Iszaly Ferenc Zalan adjunktus

O NV A WN PR

Kreativitas fejlesztése az oktatasban

A tavoktatas lehetGségei

Programozas oktatasa

Elmény alapl programozas az oktatdsban

A felhasznaldi programok oktatasa

Oktatoprogramok, stratégiai jatékok szerepe az oktatasban
A digitalis eszk6z6k hasznalata, és hatdsai

Az NFC technoldgia felhasznaldsanak lehetGségei



