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Informatikatanar (Digitalis kultira tanara)
Szakmai zardvizsga tételsor
(témakorok szerint felsorolva)
Ervényes: 2025. decemberté!

Szakmaddszertani tételsor

A digitalis kultura oktatasanak célja, feladata. A Nemzeti Alaptanterv (NAT2020) digitalis kultira tantargy
témakorei, kerettantervek. Informatikai kompetencidk, a digitalis kultura kulcsfogalom-rendszere.
Erettségi kovetelmények.

A digitdlis kultdra tantdrgy oktatasi formdi. Tananyag felépités, tantargyfelépités digitdlis kultura
tantargybdl. A helyi tanterv, a tanmenet, az oraterv készitésének szempontjai, tartalmi, formai
kovetelményei.

A digitdlis kultdra alapfogalmainak, a programozasi nyelvek, a programozas tanitdsdnak maodszerei,
eszkozei.

Az operdcids rendszerek tanitdsdanak mddszerei, eszkdzei. Szamonkérési formak a digitalis kultdra
tantargyban.

A felhaszndldi programok - szovegszerkesztés, tablazatkezelés, adatbazis-kezelés, prezentacidokészités,
vektorgrafikus és rasztergrafikus képszerkesztés - a weboldal készités tanitasanak mddszerei, eszkozei.

Gépvasarlds, szamitastechnikai tanterem megtervezése és kialakitdsa, szoftver rendszer Osszedllitas.
Digitdlis kultura az iskoldban tandran kivdl.

Tehetséggondozas digitalis kultdra tantargybdl, hazai és nemzetkozi versenyek. Szakkorok,
versenyfelkészités, fakultaciok. Problémamegoldasi stratégidk, jellemzé feladatok.

A fogyatékkal él6 emberek esélyegyenl6ségének novelése korszerl informatikai mddszerekkel és
eszkozokkel. Braille kijelz6k, képernybolvasdk, nagyitdprogramok, kommunikacios segité alkalmazasok,
hangvezérlés és gesztusvezérlés.

Nemzeti Koznevelési Portadl (NKP) felépitése, haszndlata. Online és offline oktatdprogramok érai
alkalmazasa. Jatékos oktatdprogramok.

Az Al felhaszndldsa az oktatds soran. Az Al hasznalatdnak oktatdsa. Hogyan hasznalhaté az Al tanulasra,
gyakorldsra, feladatok kidolgozasara. Etikus Al hasznalat.

3 féléves képzésben, a szakmai tételsorban a 9. tétel (Iskolai rendszergazda alapok) nélkiil.

A Szakmddszertani zardévizsgara, kizarélag a szakmaddszertani tételsor vonatkozik.

Szakmai tételsor

Programozasi nyelvek:

1.

C: A programozas alapjai (Valtozdk, tipusok, kifejezések). Vezérlési szerkezetek (Szekvencia, eldgazas,
ciklus). Figgvények (Deklardlas, definialas, fliggvényhivas, paraméterek, érték és mellékhatds). Mutatdk
(Indirekcid, operatorok, paraméteratadas, cimaritmetika, NULL pointer). Operatorok (Precedencia,
asszociativitds, polimorfizmus, konverzid, érték és mellékhatas, rovidzar kiértékelés). Dinamikus
memoriakezelés (Flggvények, memoriateriiletek). Fajlkezelés (Megnyitasi maddok, fajlkezel6
fliggvények). Modulok (Fé6program és modulok, forrasallomanyok, deklaracidk és definicidk, fejlécfajlok).

Java: Objektum-orientalt programozas alapjai, elvei: Objektum (Allapot, tulajdonsigok: Valtozdk,
viselkedés: Metddusok), Osztaly (Sablon), Egységbe zaras (Encapsulation), Informacidrejtés (Publikus
interfész, implementacio), Felel8sség (Egyetlen felel§sség elve), Oroklédés (Liskov-féle helyettesitési elv,
tipusok), Lathatdsag (Privat, védett, publikus, alapértelmezett). Tagvaltozdk és tagfliggvények (Osztaly-
és példanytagok). Konstruktor (JellemzGi, alapértelmezett és masolé konstruktor, tulterhelés: Tobb
konstruktor hasznalata). Tervezés: UML diagramok (Osztaly, tagvaltozok, tagfliggvények, kapcsolatok).



Informatika és elektronika:

3.

Informatikai, informdcidelméleti alapfogalmak. Szamrendszerek, szamabrdazolas (Kettes komplemens,
fix- és lebeg6pontos), karakter, logikai adat abrdzolasa. Aritmetikai miveletek. Boole-algebra. Logikai
fliggvények. Analdg és digitdlis mennyiségek, konverzidk (A/D: Mintavételezés, kvantalas, kddolas).
Kétallapotu elektronikai eszk6zok (Kapcsold, elektromdgnes, didda, tranzisztor, logikai kapuk, tarold).
Taroléaramkorok (Flip-flop). Memodriatipusok (Elsédleges, mdasodlagos). Mikroszamitégépek jellemzé
felépitése, strukturdja. Neumann-elvek. A mikroprocesszorok felépitése, miikodése. Szoftver.
Utasitdsszerkezet, utasitastipusok, utasitaskészlet. Taroldkezelés. Cimzési médok. Kapcsolatok kezelése.

Operacids rendszerek:

4.

Az operacids rendszer fogalmai, feladatai, strukturaja. Rendszerek osztdlyozasa. Processzusok és szalak.
Utemezés. Memdriakezelés. Tércsere. Virtualis memdria (Lapozas, szegmentalas). Fajlrendszerek. Fajlok,
konyvtarak. Naplozd, halézati és elosztott fajlrendszerek. Felhasznaldokezelés. Bevitel/Kivitel. DMA,
megszakitdskezel6k. Taroldrendszer virtualizacié (RAID, LVM). Holtpontok (Coffman-féle feltételek)
elkeriilése, megel6zése. Virtualizdcio. Tobbprocesszoros és tobbgépes rendszerek. Biztonsag és védelem.

Adatszerkezetek és algoritmusok:

5.

Egyszer(i adattipusok (Egész, valds, karakter, logikai). Osszetett adattipusok: Témbok (Inicializalas,
indexelés), Sztringek (Inicializalas, mdasolas, paraméteratadas, sztringkezel§ fliggvények), Strukturak
(Definicié és példanyositas, inicializalas, értékadas, operatorok). Az adattipus absztrakcids szintjei
(Absztrakt adattipus és adatszerkezet, reprezentacid, implementacio, fizikai szint). Absztrakt adattipusok:
Tomb, matrix, ritka és haromszog matrix, verem, sor, elsGbbségi és két végli sor, lista, fa, bindaris fa, graf.
Absztrakt adattipus megaddsi mddjai (Algebrai és funkciondlis specifikdcid). Absztrakt adatszerkezet
megadasa, reprezentacidja (TOmbds, lancolt), osztalyozasa (Tipus, relacid, adatelemek szama, abrdzolas).

Programozasi tételek (Eldontés, keresés, kivalasztds, kivalogatds, masolads, megszamlalds, dsszegzés,
rendezés, szélsGérték keresés, sorozatszamitas). Keresések (Linedris, binaris, keres6fa). Rendezések
(Buborékrendezés, beszurd rendezés, kozvetlen kivalasztassal, indexelé tombbel, kertitorpe-rendezés,
Osszefésiilés, gyorsrendezés, rendezéfa). ,,0szd meg és uralkodj stratégia”, Rekurzid (Rekurziv hivas,
ledllasi feltétel). Dinamikus programozas és mohé algoritmusok (Jellemzdk, el6nyok és hatranyok).

Algoritmizalas, adatmodellezés:

7.

A programkészités folyamata (Specifikacid, tervezés, kédolas, tesztelés, dokumentalas, karbantartas).
Specifikdci6 megadasa (Elemzés: bemené és kimen6 adatok meghatdrozasa, kovetelmények,
kapcsolatok). Tervezés (Felilrdl lefelé, algoritmusok meghatdrozasa, adatok leirdsa, programozasi nyelv
vdlasztdsa). Algoritmizalas, adatmodellezés (Az algoritmus és az adatszerkezet parhuzamos finomitdsa).
Algoritmusleird eszkdzok (Mondatszerl leiras, pszeudokdd, folyamatdbra, struktogram, Jackson-
diagramok). Kédolas. Tesztelés (Helyesség igazolasa: Tesztesetek, hibakeresés és javitas. MinGség
vizsgalata: Hatékonysag és hasznalhatdsag). Dokumentalas (Fejlesztbi és felhasznaldi). Karbantartas.

Adatbazisrendszerek:

8.

Adatmodellezés: Egyed, tulajdonsag, kapcsolat. Adatmodellek (Hierarchikus, halds, reldcids, objektum
orientdlt, objektum relacids). Adatbazis-kezel6 rendszer. A reldcids adatmodell. Az adatbazis-séma,
elsédleges kulcs, idegen kulcs. Az idegenkulcs-hivatkozas védelmének szintjei (RESTRICT, CASCADE, SET
NULL). SQL parancsok (DDL, DQL, DML, DCL, TCL). Lekérdezések (SELECT parancs). Zaradékok,
operatorok, aggregatumfliggvények. Tobbtablas, csoportositd, bedgyazott, kapcsolt lekérdezések.
Nézettablak. Adatkorlatozasok, megszoritasok. Triggerek. Tranzakciok. Tarolt eljarasok. Egyed-Kapcsolat
modell. Adatbazistervezés (FliggGségek, redundancia, anomalidk, normalformak, normalizalas). NoSQL.

Iskolai rendszergazda alapok:

9.

Asztali és szerver operacios rendszerek telepitése. Telepités el6készitése: Adatmentés, BIOS (UEFI,
Legacy, Secure boot) beallitasa, telepité média létrehozasa. Meghajtéprogramok, alkalmazasok, haldzati
szolgaltatasok telepitése, eltavolitasa és konfiguraldsa. Frissitések. Kozponti felligyelet: Tartomany,
cimtarszolgaltatas létrehozasa, gépek, felhasznaldk és csoportok kezelése, csoporthazirend. Napldzas.
Rétegelt haldzati architektira (Rétegek, protokollok, interfészek). 1ISO OSI - TCP/IP modell leképezése.
IPv4, IPv6 haldzati cimzés. Kapcsolds és forgalomiranyitas. IP alhaldzatok. NAT és PAT. Szamitdgép-
haldézatok tervezése, szimulacidja (PT, GNS3), Gzembe helyezése és menedzselése. Haldzat migralasa.
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