2023/24-as tanév |. féléves szakdolgozat témai

Dancs Sandor

1. Tébbplatformos mobilalkalmazas készitése Xamarinnal

2. Tobbplatformos VR alkalmazas készitése Unityvel

3. PDF olvaso, konvertald alkalmazas készitése

4. Mikrokontrolleres készlilék épitése, programozdsa C nyelven

5. Online, C nyelv(i programokat automatikusan tesztelG, kiértékeld rendszer készitése

6. Kordbbi, emeltszint( informatika és digitalis kultUrairasbeli érettségi vizsgak
algoritmizalas, adatmodellezés feladatainak megoldasa C nyelven

7. Programozas oktatasa az altalanos és/vagy kozépiskolaban

8. Digitalis kultura tehetséggondozds

Dr. Falucskai Janos

1. Emeltszintl informatika érettségire felkészité feladatgyljtemény (programozas, C)
/informatika tanar szak/

2. Emeltszint( informatika érettségire felkészit6 feladatgylijtemény (programozas, JAVA)
/informatika tanar szak/

3. Fizikai kisérletek paraméterezhetd szimulalasa grafikus fellleten /PTI, informatika
tanar szak/

4. Webfejlesztés React kornyezetben PHP és JavaScript segitségével (Kiss Gyorgy)
5. Rekurziv algoritmusok iteraldsa /PTI, informatika tanar szak/
6. Hash-flggvények vizsgélata, |étrehozasa /PTI, informatika tanar szak/

7. Regularis kifejezéseket oktaté program /PTI, informatika tanar szak/

Dr. Iszaly Ferenc Zalan

1. Kreativitas fejlesztés az oktatdsban

. A tavoktatas lehetGségei

. Programozas oktatdsa

. EImény alapu programozas az oktatasban

. A felhaszndldi programok oktatdasa

. Oktatoprogramok, stratégiai jatékok szerepe az oktatasban

. A digitalis eszk6z6k hasznalata, és hatasai

O N o U B~ W N

. Az NFC technolégia felhaszndlasanak lehet6ségei



Dr. Kerényi Gabor

1. A felhasznaldi profilok kibGvitésével pontosabb keresési talalatok elérése

2. Verbalis Gzenetrészek nyelvtipusokon belili félautomata forditasi lehet6sége
3. Uzenetrészek beszédes illusztraldsa specialis multimédia adatbazis segitségével
4. Grafadatbazisokra és grafalgoritmusokra épiilé webalkalmazasok példakkal

5. Soknyelvd{, multikulturalis webportalok szervezése és programozdasa példakkal

6. Multimédia: Al-alapu személyi és kozdsségi asszisztens alkalmazasok
feladatatvallalasai

7. Szamitdgépes grafika: A gyors megértést segits algoritmizalt képernydkitoltés puzzle
elemekbdl

8. Szamitdgépes nyelvészet: Soknyelvl online képes szotar adatbazisterve és
karbantartadsi eljarasai

9. Webtechnoldgidk: A szemantikus web (web3) kezdeményezés eddigi eredményei,
bevalt megoldasok

Dr. Valyi Sandor

1. Vev6kategorizalas és druajanlds gépi tanulassal

2. Webalkalmazas React frontenddel

3. Webalkalmazas készitése Java backenddel |. — kirakds jaték kozosségi
palyaszerkeszt6je

4. Webalkalmazas készitése Java backenddel Il. — Tarski-vildga béli feladvanyok kozdsségi
palyaszerkesztGje

5. Gépi tanulas a logikai feladvanyok megoldasaban

Vegera Jozsef

1. Sajat, tobbzonas riasztérendszer épitése mikrokontrollerek segitségével

2. Onalld 1oT projekt megvaldsitasa ESP-WIFI-MESH stack igénybevételével

3. Nagyméret(i adatok atvitele ESP-NOW alatt biztonsagos és ellenérz6tt mddon
4. Sajat MQTT szerver implementalasa

5. Task scheduling problémak és megoldasuk FreeRTOS alatt

6. Voting application készitése mobil platformon



